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BAHASA MELAYU

Kertas 2
Ogos

PERATURAN PEMARKAHAN
UNTUK KEGUNAAN GURU /PEMERIKSA SAHAJA

Kertas peraturan pemarkahan in1 mengandungi 12 halaman bercetak

[Lihat halaman sebelah
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Soalan 1

Markah

Pendahuluan

Petikan membincangkan kesan / gejala / musibah / implikasi negatif penggunaan aplikasi jaringan sosial.

2

1si Tersurat [ 4 hingga 12 markah]
1. pelbagai jenayah sosial boleh dilakukan oleh pihak yang tidak bertanggungjawab 2
2. mengundang penyebaran maklumat yang salah kepada golongan masyarakat 2
3. penyebaran maklumat yang bersifat hasutan dan provokasi boleh dilakukan 2
4. boleh mendedahkan kelemahan sesuatu organisasi mahupun negara 2
. boleh mencuri hasil kerja orang lain atau plagiat 2
6. mewnjudkan provokasi negatif terhadap sesuatu agama atau kaum lain 2
7. mampu menggoyahkan keharmonian sesuatu mstitusi sosial mahupun negara 2
8. dapat membuka peluang kepada kewujudan aktiviti vang melekakan 2
Q. boleh menyebabkan ketagihan terhadap penggunaannya 2 ;
10. penyalahgunaan bahasa 2
Isi Tersirat |4 hingga 12 markah]
. penggunaannya bertujuan baik / berfacdah 2
2. ibu bapa perlu sentiasa memantau penggunaan aplikasi oleh anak-anak 2
3. pemulik kafe siber / masyarakat perlu mempunyai nilal tanggungjawab  /beretika 2
4. pihak berwajib periu menggubal akta pengawalan 2
Kesimpulan
1. Kesimpulannya, semua pthak perlu bekerjasama untuk menangani impak negatif aplikasi

jaringan sosial agar keharmonian orgamsasi dan negara tidak terjejas. Z
2. Semua pihak perlu menyedan impak negatit aplikasi jaringan sosial supaya

masyarakat cemerlang dapat dilabirkan. | 2
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Soalan 2 : Pemahaman

|35 markah]
Soalan 2(a)
(1) Maksud; - boleh mempengaruhi / menjejaskan ikatan kemesraan / keselesaan hidup
[Maksimum 2 markah]
(11) Sebab;
- telah memberi pelbagal impak terhadap tahap sosialisasi
dan gaya pemikiran individu ]
- digunakan sebagai wahana komunikasi i
- faktor mesra pengguna' 1
- boleh dicapai dengan mudah i
- boleh dicapat pada bila-bila masa ]
- boleh dicapai di mana-mana 1
{ Maksimum 3 markah]
(i11) Cara;
- menjadi sumber rujukan bagi mata pelajaran berkenaan 1
- berkongsi pendapat dengan rakan tentang sesuatu masalah pembelajaran 1
- berkongsi minat / hobi masa lapang i
- mendapat maklumat kerjaya 1
- berkongsi bahan pembelajaran secara maya 1
(Terima cara lain yang sesuai)
{Maksimum 4 markah]
Soalan 2(b) : Petikan Cerpen
(1) Gambarkan suasana di pusara ayah dan bonda Annyss.
... udara berbauv wangi dari pohon dsymma 1
.. matahari pagi mula meninggi | 1
... rumput menghijaa 1

... rumput dibasahi embun pagi

[Maksimum : 2 markah)]
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